
実務経験のある教員等による授業科目の一覧表
スポーツ学科

演習 30

演習 30

演習 30

演習 30

講義 30

講義 30

実習 30 ○ 30

講義 30

講義 90

講義 90

講義 60

演習 30

講義 90

演習 30

講義 30

講義 60

実習 60

講義 60

講義 60

演習 30 ○ 30

演習 60 ○ 60

実習 30 ○ 30

講義 90

演習 120

講義 60

講義 60

演習 90

実習 30 ○ 30

実習 30 ○ 30

実習 30 ○ 30

実習 30 ○ 30

演習 30

演習 30

演習 30

演習 30

演習 30

演習 30

キャリアデザインⅢ

英会話入門

経営法務入門

スキー基礎技術論

スノーボード基礎技術論

一般教養Ⅱ

ビジネス教養Ⅱ

コミュニケーション概論

2級商業簿記基礎Ⅰ

2級工業簿記基礎Ⅰ

2級簿記総合Ⅰ

インターンシップ

キャンプ実習

グループフィットネス演習

グループフィットネス実践

救急法・蘇生法

3級商業簿記基礎

3級簿記総合

ITリテラシ

色彩基礎Ⅰ

Excel基礎

Word基礎

グループフィットネス理論

販売知識応用

Power Point基礎

Power Point応用

ITパスポート基礎

ITパスポート・リテラシ演習

授業
時間数

科目
区分

授　業　科　目
授業
時間数

うち
実務教員
による授業

スポーツビジネスキャリアデザインⅡ

ダイビング実習

簿記入門Ⅰ

販売知識基礎

一般教養Ⅰ

ビジネス教養Ⅰ

キャリアデザインⅠ

キャリアデザインⅡ
スポーツビジネスキャリアデザインⅠ



講義 30

演習 30

実習 30

講義 60

演習 60

実習 90

実習 30

実習 30

実習 30

講義 60 ○ 60

講義 60

実習 150

講義 30

演習 30

2,460 330

1,700

総授業時数

卒業に必要な授業時数

時事

文化リテラシⅢ

パソコン実習Ⅲ

パソコン実習Ⅳ

マーケティング概論

マーケティング基礎

卒業研究・発表

パソコン実習Ⅰ

ビジネスマナー

経営管理入門

販売・接客ビジネスマナー

パソコン実習Ⅱ

授業
時間数

うち
実務教員
による授業

授業
時間数

英会話基礎

コミュニケーション実践

科目
区分

授　業　科　目


