
クリエイター学科

授業科目名 年次 総時間数 単位数

ゲーム企画Ⅰ 1年次 30時間 1単位

映像編集Ⅰ 1年次 60時間 2単位

ゲーム開発Ⅰ 2年次 120時間 4単位

合計 210時間 7単位

学校法人大原学園

千葉情報ITクリエイター専門学校

実務経験のある教員等による授業科目の一覧表


