
水戸情報ＩＴクリエイター専門学校

実務経験のある教員等による授業科目の一覧

（情報処理学科）

授業科目名 年次 単位数 提出分

1 オブジェクト指向分析設計 ２年 4 〇

2 卒業制作Ⅰ ２年 3 〇

3 卒業制作Ⅱ ２年 4

4 卒業制作Ⅲ ２年 4

5 Javaシステム開発 ２年 4

6 JavaScript ２年 2

合計 21 7



水戸情報ＩＴクリエイター専門学校

実務経験のある教員等による授業科目の一覧

（クリエイター学科）

授業科目名 年次 単位 提出分

1 ゲームプログラミングⅢ １年 3 〇

2 ゲームプログラミングⅣ １年 3 〇

3 ゲーム制作実習Ⅰ １年 3 〇

4 ゲーム制作実習Ⅱ １年 3

5 ゲーム開発Ⅰ ２年 4

6 ゲーム開発Ⅱ ２年 4

7 ゲーム開発Ⅲ ２年 3

合計 23 7



水戸情報ＩＴクリエイター専門学校

実務経験のある教員等による授業科目の一覧

（高度情報処理学科）

授業科目名 年次 単位数 提出分

1 Javaシステム開発 2年 4 〇

2 JavaScript 2年 2 〇

3 オブジェクト指向分析設計 2年 4 〇

4 開発総合実習Ⅰ 2年 3

5 開発総合実習Ⅱ 2年 4

6 開発総合実習Ⅲ 2年 4

7 仮想化コンテナ技術 2年 2

8 卒業制作Ⅰ 3年 3

9 卒業制作Ⅱ 3年 4

10 卒業制作Ⅲ 3年 4

合計 34 10


